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□ 【 の う み そ 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋２
□ 【 め だ ま 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋１
□ 【 あ ご 】 《アクション／２／０》 肉弾攻撃１
□ 【 リ ミ ッ タ ー 】 《オート／なし／自身》 ターン開始時、損傷していれば最大行動値＋２
□ 【 お お あ な 】 《ジャッジ／０／０～３》 あなたに対する攻撃判定にのみ使用可、妨害１
□ 【 ほ と け か ず ら 】 《ジャッジ／０／０》 支援１か妨害１

□ 【 こ ぶ し 】 《アクション／２／０》 肉弾攻撃１
□ 【 う で 】 《ジャッジ／１／０》 支援１
□ 【 か た 】 《アクション／４／自身》 移動１
□ 【 日 本 刀 】 《アクション／２／０》 白兵攻撃１＋切断
□ 【 鉄 球 鎖 】 《アクション／２／０～１》 白兵攻撃１＋転倒
□ 【 ぬ い ぐ る み 】 《オート／なし／なし》 たからもの、ボロボロになっ

た熊のぬいぐるみ

□【 ほ ね 】 《アクション／３／自身》 移動１
□【 ほ ね 】 《アクション／３／自身》 移動１
□【 あ し 】 《ジャッジ／１／０》 妨害１

　

ポジション オートマトン

【 無 茶 】
《オート／効果参照／自身》 コ ス ト と し
て任意の基本パーツを１つ損傷、
行動判定・攻撃判定・切断判定を
振りなおしてよい

メインクラス タナトス

【 死 神 】
《オート／なし／自身》 白 兵 攻 撃 マ
ニューバの攻撃判定において、出
目＋１してもよい。

【 災 禍 】

《ダメージ／２／自身》 自 身 が 与 え
た白兵攻撃にのみ使用可、「全体
攻撃」の効果を得る、これによっ
て自身がダメージを受けることは
ない

サブクラス ステーシー

【 失 敗 作 】

《オート／なし／自身》 攻 撃 判 定・
切断判定の出目は全て＋１、ただ
しバトルパートでのターン終了
時・戦闘終了時に任意のパーツを
１つ損傷する
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すてねこオートマトン
　程度の低い自我しか持てなかっ
た人形が、未だ狂わず彷徨ってい

たとはな。

　戦うしか能のないクズ
め。
　原始的な【日本刀】と
【鉄球鎖】で、せいぜい
踊り狂うがいい。【死神】
を気取るもいい。雑兵の

ゾンビどもには【災禍】とい
うべきか？　そうだな、戦力は

たいしたものだ。醜い【おお
あな】とみっともなく生え
た【ほとけかずら】で足掻
くがいい。【リミッター】を壊せ
ば今以上の動きもできるだろう。し
かし、どうせ【無茶】の果てに、【失
敗作】の醜さを露呈し、壊れ果てる。

　戦う力は並以上でも、不完全な体
はおまえの枷だ。欠かさず修復して、
ここまでたどりついて見せるがいい。

45

□【 せ ぼ ね 】 《アクション／１／自身》 同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト−１
□【 は ら わ た 】 《オート／なし／なし》 なし
□【 は ら わ た 】 《オート／なし／なし》 なし
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