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□ 【 の う み そ 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋２
□ 【 め だ ま 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋１
□ 【 あ ご 】 《アクション／２／０》 肉弾攻撃１
□ 【 カ ン フ ー 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋１
□ 【 ボ ル ト ヘ ッ ド 】 《ジャッジ／１／自身》 支援２

　□ 【 こ ぶ し 】 《アクション／２／０》 肉弾攻撃１
□ 【 う で 】 《ジャッジ／１／０》 支援１
□ 【 か た 】 《アクション／４／自身》 移動１
□ 【 狙 撃 ラ イ フ ル 】 《アクション／２／２～３》 射撃攻撃１、攻撃判定の出目＋１
□ 【 二 丁 拳 銃 】 《アクション／３／０～１》 射撃攻撃２＋連撃１
□ 【 ア ン デ ッ ド ガ ン 】 《アクション／３／１～２》 射撃攻撃１＋爆発＋全体攻撃

　

□ 【 ほ ね 】 《アクション／３／自身》 移動１
□ 【 ほ ね 】 《アクション／３／自身》 移動１
□ 【 あ し 】 《ジャッジ／１／０》 妨害１

　

ポジション コート

【 冷 静 】 《オート／なし／自身》 行 動 判 定 に
おいて、出目＋１してよい

メインクラス レクイエム

【 銃 神 】
《オート／なし／自身》 射 撃 攻 撃 マ
ニューバの攻撃判定において、出
目＋１してもよい

【 集 中 】
《ラピッド／２／自身》 以 後、 タ ー
ン終了まであなたの攻撃判定の出
目＋１

サブクラス レクイエム

【 魔 弾 】
《オート／なし／自身》 バ ト ル パ ー
トで射撃攻撃マニューバの最大射
程を＋１してもよい

武装 4 変異 0 改造 1
初期配置 花園 最大行動値 10

ひきがねコート

　おまえは本当によくできた子だ。
知識も機転も、強い理性も持って

いる。精密な射撃の腕も敬意
をおぼえる。

　さあ、世界を見てくるがい
い。

　広い世界を見て、戦ってくる
がいい。【狙撃ライフル】

【二丁拳銃】【アンデッ
ドガン】……三種の銃

を存分に使いこなせ。
お前は【銃神】、何
もせずとも撃てば当
たる。しかし、それ

以上が欲しければ【集
中】し、【ボルトヘッド】

で調整しろ。何よりも
お前は【魔弾】の使い
手だ。安全な場所から存
分に撃て。そうだ、ペット
も与えてやろう。他にもお
前の護衛にドールを付けてや
ろう。

　他の姉妹にも世界がどう
なったのか、教えてやるといい。
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□ 【 せ ぼ ね 】 《アクション／１／自身》 同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト−１
□ 【 は ら わ た 】 《オート／なし／なし》 なし
□ 【 は ら わ た 】 《オート／なし／なし》 なし
□ 【 小 さ な ア ン デ ッ ド 】 《オート／なし／なし》 たからもの、実験用マウスのゾンビ
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