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□ 【 の う み そ 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋２
□ 【 め だ ま 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋１
□ 【 あ ご 】 《アクション／２／０》 肉弾攻撃１
□ 【 け も み み 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋１、このパーツを行動判

定で使用して大失敗してもこのパーツは損傷しない
□ 【 ア ド レ ナ リ ン 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋１

□ 【 こ ぶ し 】 《アクション／２／０》 肉弾攻撃１
□ 【 う で 】 《ジャッジ／１／０》 支援１
□ 【 か た 】 《アクション／４／自身》 移動１
□ 【 か ぎ づ め 】 《アクション／２／０》 肉弾攻撃２

　

□ 【 ほ ね 】 《アクション／３／自身》 移動１
□ 【 ほ ね 】 《アクション／３／自身》 移動１
□ 【 あ し 】 《ジャッジ／１／０》 妨害１
□ 【 し っ ぽ 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋１
□ 【 け も あ し 】 《アクション／２／自身》 移動１～２
□ 【 誰 か の 手 】 《オート／なし／なし》 たからもの、目覚めた時に握っていた
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□ 【 せ ぼ ね 】 《アクション／１／自身》 同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト−１
□ 【 は ら わ た 】 《オート／なし／なし》 なし
□ 【 は ら わ た 】 《オート／なし／なし》 なし

　

ポジション ホリック

【 修 羅 】
《ジャッジ／効果参照／自身》 コ ス ト と し
て任意の未練に狂気点＋１、支援
３

メインクラス ゴシック

【 捕 食 者 】 《ダメージ／２／０》 対象エリア内
の敵全てに「転倒」を与える

【 舌 な め ず り 】 《ラピッド／０／０～１》 移動妨害１
サブクラス バロック

【 狂 鬼 】
《オート／なし／自身》 肉 弾 攻 撃 マ
ニューバの攻撃判定において、出
目を＋１してもよい

武装 ０ 変異 ４ 改造 １
初期配置 煉獄 最大行動値 12

のけものホリック

　獣の体をつないで作ったおまえ
には、自我はあれども獣の理
性しか与えていない。吠え
猛って暴れて見せろ。

　姉妹の誰よりお前は速い。
　戦いでは、すばやく行動

しろ。考えるより動け。
身を守るよりも、手近な

奴らを壊せ。人の足では
ない【けもあし】がおまえを

すばやく敵に近づける。かま

わず敵の中に行け。姉妹以外は餌だ。【捕
食者】のお前に怯えるしかない。姉妹に
近づく敵には【舌なめずり】を見せてやれ。
【狂鬼】の肉体で、狂気の【修羅】となっ
て、【かぎづめ】を振るえ。バラバラに
引き裂いてやるがいい。

　狂気の高まりはおまえをすぐに発狂さ
せるだろう。獣らしく姉妹に傷を舐めて
もらうがいい。
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