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□ 【 の う み そ 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋２
□ 【 め だ ま 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋１ 
□ 【 あ ご 】 《アクション／２／０》 肉弾攻撃１
□ 【 ア ド レ ナ リ ン 】 《オート／なし／自身》 最大行動値＋１
□ 【 エ ン バ ー ミ ン グ 】 《ジャッジ／２／０》 妨害２、１ターンに何度使っ

てもよい、ただし１回の判定への重複は不可

　
□ 【 こ ぶ し 】 《アクション／２／０》 肉弾攻撃１
□ 【 う で 】 《ジャッジ／１／０》 支援１
□ 【 か た 】 《アクション／４／自身》 移動１
□ 【 チ ェ ー ン ソ ー 】 《アクション／３／０》 白兵攻撃２＋切断

　

□ 【 ほ ね 】 《アクション／３／自身》 移動１
□ 【 ほ ね 】 《アクション／３／自身》 移動１
□ 【 あ し 】 《ジャッジ／１／０》 妨害１
□ 【 ス パ イ ク 】 《ダメージ／１／自身》 自身がダメージを与えた際のみ使用可、白

兵・肉弾ダメージ＋２

   

ポジション ソロリティ

【 号 令 】
《ラピッド／２／効果参照》 自 身 も 含 む
姉妹全員、望む攻撃マニューバ１
つを「ラピッド」で使用してよい

メインクラス ロマネスク

【 死 の 舞 踏 】 《ジャッジ／０／自身》 攻 撃 判 定 の
サイコロを振りなおす

【 愛 撫 】 《ラピッド／０／０》 転倒
サブクラス タナトス

【 殺 劇 】

《オート／なし／自身》 バ ト ル パ ー
トで、同カウント内に他の姉妹が
攻撃対象とした敵に攻撃判定する
際、自身の攻撃判定出目＋１、ダ
メージ＋１してよい

武装 2 変異 ０ 改造 3
初期配置 煉獄 最大行動値 10

しかばねソロリティ

【殺劇】の幕を上げろ。
【死の舞踏】を舞い踊
れ。【チェーンソー】で
神を殺せ。殺しきれなけ
れば、【スパイク】で串刺
しだ。【有刺鉄線】で引き裂け。
お前の指先が与える【愛撫】は死
者さえ身を震わせるだろう。美し
く【エンバーミング】を施したお
前を傷つける者はいないだろう。

　さあ姉妹たちも、お前の
【号令】を待っている。しかる
べきタイミングを狙って、この世
界を美しく彩って見せておくれ。

兵・肉弾ダメージ＋２兵・肉弾ダメージ＋２
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□ 【 せ ぼ ね 】 《アクション／１／自身》 同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト−１
□【 は ら わ た 】 《オート／なし／なし》 なし
□【 は ら わ た 】 《オート／なし／なし》 なし
□ 【 有 刺 鉄 線 】 《ダメージ／０／０》 自身がダメージを与えた際のみ使用可、白兵・肉弾ダメージ＋１
□ 【 か わ い い 衣 装 】 《オート／なし／なし》 たからもの、ゴスロリドレス

　

　おまえは死んでなお美しい、
誰よりも素晴らしき人形。心

強く凛とあれば、姉妹た
ちを導く標となるだろ
う。
　だから、体も優雅

に麗しく作ってやった。

　この荒れ果てた
世界をお前で満た
すがいい。戦いす

ら 優 雅 な 舞 と
な る だ ろ う。
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